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Introducción 

 

Esta Guía de codificación complementa la prueba de evaluación de las 

competencias específicas de Matemáticas que desde la Consejería de 

Educación, Formación Profesional y Universidades del Gobierno de 

Cantabria se ha elaborado, a partir de una adaptación de la prueba 

elaborada por el Ministerio de Educación, Formación Profesional y 

Deportes, para la aplicación de la Evaluación de diagnóstico de Educación 

Primaria, recogida en el artículo 21 de la Ley educativa. Esta prueba la 

realizan todos nuestros alumnos y alumnas que cursan 4.º EP, y permite 

la elaboración de un informe individual en un importante momento de su 

vida académica, justo antes de iniciar los cursos finales de etapa. Esta 

evaluación, cuya función es informativa, formativa y orientadora para los 

centros educativos, el profesorado, el alumnado, las familias y el conjunto 

de la comunidad educativa, presenta unidades evaluativas (estímulos e 

ítems) que se han diseñado a partir de un marco de evaluación común 

(documento técnico que explica, entre otras cuestiones, qué se va a 

evaluar y cómo) elaborado gracias al trabajo conjunto desarrollado por el 

personal técnico de las comunidades autónomas y del MEFPD, así como 

por expertos en evaluación.  

En este marco de evaluación se han tomado como referencia las 

competencias específicas de área o materia, a partir de las cuales se han 

diseñado las unidades que aparecen en esta guía que buscan medir, a 

través de un proceso de codificación y el posterior análisis de estos datos, 

la competencia Matemática de 4.º EP, en varios niveles de complejidad y 

en diferentes contextos. 
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Código de ítem D4PM230101 

Matemagia 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro 

Identifica patrones y regularidades en situaciones 

de la vida cotidiana. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta B. 16 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230102 

Matemagia 

Eje fundamental Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 
Ordena los procesos de un algoritmo de la vida 

cotidiana. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Espacial 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 

  

16 18 

27 
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Código de ítem D4PM230103 

Matemagia 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Emplea representaciones matemáticas que ayuden 

en la resolución de una situación problematizada. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230104 

Matemagia 

Eje fundamental Comunicación y representación 

Indicador de logro 
Interpreta el vocabulario matemático empleado en 

situaciones de la vida cotidiana. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Estocástico 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

 

 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230105 

Matemagia 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Ejecuta correctamente procesos de resolución de 

problemas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta     B. 13 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230106 

Matemagia 

Eje fundamental Conexiones 

Indicador de logro 
Realiza conexiones entre diferentes saberes 

matemáticos. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático Espacial 

Contexto Social 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

1º: rayas; 2º gris claro; 3º: puntos; 4º cuadros; 5º: 

negro 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230107 

Matemagia 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro Reconoce estrategias para resolver problemas. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta B. 2540 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230108 

Matemagia 

Eje fundamental Razonamiento y prueba 

Indicador de logro Analiza conjeturas, propiedades y patrones. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

 

C. Sí, porque el resultado siempre es 18 con 

cualquier número que piense 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230109 

Matemagia 

Eje fundamental Conexiones 

Indicador de logro 
Emplea conexiones entre diferentes saberes 

matemáticos. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta C. Riad 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230110 

Matemagia 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Interpreta la solución de un problema en el 

contexto real en el que se plantea. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático Estocástico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 
D. ¿Cuántas zanahorias sobran si cada conejo se 

comió 4? 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230201 

Recreos activos e inclusivos 

Eje fundamental Razonamiento y prueba 

Indicador de logro Detecta errores en los algoritmos. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Algebraico 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230202 

Recreos activos e inclusivos 

Eje fundamental Comunicación y representación 

Indicador de logro 

Interpreta un procedimiento matemático de forma 

verbal o gráfica. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

C. El paracaídas 1, porque la suma de las 

longitudes de sus lados es mayor que la del 

paracaídas 2. 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230203 

Recreos activos e inclusivos 

Eje fundamental Comunicación y representación 

Indicador de logro 
Utiliza el vocabulario y el lenguaje matemático de 

forma adecuada. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Estocástico 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

C. En el paracaídas 2, porque sus dos triángulos 

negros lisos ocupan más superficie del paracaídas 

que los dos triángulos negros lisos del paracaídas 

1. 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230204 

Recreos activos e inclusivos 

Eje fundamental Conexiones 

Indicador de logro 

Formula la relación entre las Matemáticas y 

distintas situaciones de la vida cotidiana. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Social 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta Verdadero – Falso – Falso  

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230205 

Recreos activos e inclusivos 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Extrae conclusiones simples a partir de la 

interpretación del resultado obtenido. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 
B. 6 canastas de 2 puntos y 10 canastas de 3 

puntos 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230206 

Recreos activos e inclusivos 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Extrae conclusiones simples a partir de la 

interpretación del resultado obtenido. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Social 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta B. Expresar todas las medidas en la misma unidad. 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230207 

Recreos activos e inclusivos 

Eje fundamental Comunicación y representación 

Indicador de logro Justifica su razonamiento en un contexto concreto. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta C. 220 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230208 

Recreos activos e inclusivos 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Ejecuta correctamente procesos de resolución de 

problemas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Social 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta A. 9 días 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230209 

Recreos activos e inclusivos 

Eje fundamental Conexiones 

Indicador de logro 
Identifica la relación entre las Matemáticas y 

distintas situaciones de la vida cotidiana. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Estocástico 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 15 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230210 

Recreos activos e inclusivos 

Eje fundamental Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 
Identifica patrones y regularidades en situaciones 

de la vida cotidiana. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Algebraico 

Contexto Científico, humanístico y artístico 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230401 

Un día en la ludoteca 

Eje fundamental Razonamiento y prueba 

Indicador de logro Comprueba conjeturas y propiedades. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Espacial 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

C. 
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Codificación de 

respuestas 

ESTE ÍTEM ESTÁ MAL FORMULADO. NO SE VA A 

COMPUTAR SU RESPUESTA. 

 

EN EL ENUNCIADO SE HA PERMUTADO EL ORDEN DE LOS 

CUADRADOS. Debería ser: 
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Código de ítem D4PM230402 

Un día en la ludoteca 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro Obtiene las soluciones posibles. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Espacial 

Contexto Social 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

 

      

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 

 

C 

A 

D 

B 
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Código de ítem D4PM230403 

Un día en la ludoteca 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro Reconoce estrategias para resolver problemas. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Espacial 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X X 

X 

X 

X 

X 

X X 
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Código de ítem D4PM230404 

Un día en la ludoteca 

Eje fundamental Razonamiento y prueba 

Indicador de logro Analiza conjeturas, propiedades y patrones.  

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230405 

Un día en la ludoteca 

Eje fundamental Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 
Identifica patrones y regularidades en situaciones 

de la vida cotidiana. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta A. 21 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta   

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230406 

Un día en la ludoteca 

Eje fundamental Comunicación y representación 

Indicador de logro 
Interpreta el vocabulario matemático empleado en 

situaciones de la vida cotidiana. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

 

 

Respuesta correcta 

 

 

 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 

  

X 

X 

X 
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Código de ítem D4PM230407 

Un día en la ludoteca 

Eje fundamental Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 

Emplea la organización de la información y la 

descomposición en partes para resolver 

situaciones problemáticas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta C.10 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta   

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230408 

Un día en la ludoteca 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Emplea representaciones matemáticas que ayuden 

en la resolución de una situación problematizada. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Estocástico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

 

 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 

  

7 

7 

7 

2 5 

5 

3 
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Código de ítem D4PM230409 

Un día en la ludoteca 

Eje fundamental Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 
Deduce propiedades o patrones a partir de una 

situación dada. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático Algebraico 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 7 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D4PM230410 

Un día en la ludoteca 

Eje fundamental Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Interpreta la solución de un problema en el 

contexto real en el que se plantea. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático Espacial 

Contexto Escolar 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta D. 4  

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta  

Código 0: cualquier otra respuesta 
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 Ejes fundamentales   

Sentidos 
Resolución de problemas Razonamiento y prueba Conexiones 

Comunicación y 
representación 

 

Numérico 
D4PM230101 
D4PM230103 
D4PM230105 
D4PM230107 
D4PM230205 

 

D4PM230108 
D4PM230405 
D4PM230407 

D4PM230109 
 

D4PM230406 
25 % 34,5 % 

De la medida 
D4PM230206 
D4PM230208  

 
 

D4PM230404 D4PM230204 
 

D4PM230202 
D4PM230207 

 

20 % 20,7 % 

Espacial 
D4PM230402 
D4PM230403 
D4PM230410 

 

D4PM230102 
D4PM230401 

 

D4PM230106 
 

 
20 % 17,2 % 

Algebraico 
 D4PM230201 

D4PM230210 
D4PM230409 

 

  
10 % 10,4 % 

Estocástico 
D4PM230110 
D4PM230408 

 
 
 

 D4PM230209 D4PM230104 
D4PM230203 

 

25 % 17,2 % 

 40 % 30 % 15 % 15 % 100 %  

 41,4 % 27,6 % 13,8 % 17,2 %  100 % 
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Nota: los porcentajes en negro indican el establecido en el marco de la Evaluación de 
diagnóstico: en rojo, se indica el tanto por ciento alcanzado en la prueba. 

 

 

Niveles de complejidad  

Grado 1 Grado 2 Grado 3 

D4PM230101  

D4PM230102 

D4PM230104 

D4PM230107 

D4PM230209 

D4PM230210 

D4PM230403 

D4PM230405 

D4PM230406 

 

D4PM230103 

D4PM230105 

D4PM230108 

D4PM230109 

D4PM230201 

D4PM230202 

D4PM230203 

D4PM230208 

D4PM230401 

D4PM230402  

D4PM230404 

D4PM230407 

D4PM230408 

D4PM230106 

D4PM230110 

D4PM230204 

D4PM230205 

D4PM230206 

D4PM230207 

D4PM230409 

D4PM230410 

30% 45% 25% 

31% 41,4% 
27,6% 


