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Dlsenamos e
implementamos
actividades que
complementan e | f

’l'rObO;\O que se realiza = -
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e Alumnado cambia
constantemente.

e Desconocimiento del
alumnade (dificutades).

 Para €| alumnado es un
espacio descenocido.

e Propuestas con inicio/in

en ¢l dia.

o
e Espacios habilitades.

e Disefio y produccién de
materiales propios.

* Mismos espacios para
varias edades, (gradacién
nivel de dificulad )

. Trabajo en

pa rg_'\as/ equipo.




- Tres propuestas:

¢TE ATREVES A LQUIERES JUGAR EN
ESCRIBIR UN S LET'S GO SHOPPING TO

CUENTO? BIBLIOTECA? THE SUPERMARKET




: . Diseno de propuestas f
(o) XY practicas, significativas, que
o : : .
integren varias habilidades,
que resulten motivadoras y
que finalicen con sensacion
de éxito para nuestro
alumnado
(";Lo he conseguido!")




El Decreto 66/2022, de 7 de julio, por el que
i/ establece el curriculo de Ed. Infantil y Ed. Primaria
en Cantabria, recoge:

AREA 2:
Competencias especificas: | g’

 Disenaractividades que permitanavanzar
hacia los ODS de manera consciente y \
contextualizada.



CAPITULO III, Articulo 14

"La educacion Primaria contribuira a desarrollar
capacidades que permitan”

e) Conocer la Lengua Castellana
f)Adquirir en una lengua extranjera la competencia | T
comunicativa basica.
1) Desarrollar competencias tecnologicas basicas. ™
J) Utilizar diferentes representaciones y expresiones \\ —
artisticas. ’“



|nspirodo en un

¢{TE ATREVES aloum, que
A ESCRIBIR UN contamos
CUENTO0?

previomerﬁe.
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lustramos en

tablets los text
creados.

Uisionamos Y
realizamos una lecturo
del aloum ilustrado en

9(00 SFUPO.
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No, pero si quisres puedo presiorte mi fjubo gronde dorado gue o miy &
parque le hoce mas pequeno que una hormige.




Gt ZQUE NOS FUNCIONA?
N

o TorieJrQS que sirven como quias para

escribir el texto e ilustrar.
ras que indican como realizar las

o [[lues
lustraciones.

e Gl trabajo por parejas. L2\




LQUIERES JUGAR
EN NUESTRA
BIBLIOTECA?

IIIII

[luestra bibliot

GSJFC) OFSOﬂiZOC Q PO(

secciones
POr CO

indicados

ores

z Jdeleccionamos los libros que

participaran en el juego. lambien

utiizamos otros soportes como

mapas de carreteras, periodicos
9|obo Jrerréqueo, etc

D @ANTABRIA

B NATURALEZA
Medio Ambiente - Ecologia
La Tierra, el espacio y el tiempo
Las plantas
Los animales

B CURAR Y FABRICAR

El cuerpo y la salud
Tecnologia, mdquinas y transportes

B CREAR Y DIVERTIRSE
Edificios
Arte y trabajos manuales
Deporte y misica

B LITERATURA INFANTIL
Cuentos con imdgenes

Ciencia ficcion

Misterio - Terror

Poesia

Teatro
B LOS PAISES Y EL PASADO
W ATLAS

Il DICCIONARIOS

B IGUALDAD




Un tablero muestra el
recorrido y o tematica
de las preguntas

La dindmica del iuego:

lirar el codo, Mover

equipo H 0086( Uuna

a ficha de

“orieJrQ del

sobre CO(F@SPOﬂdieﬂer.



L&¥enpy
"’”ENna

VIVIR JUNTOS

Gscar e un nie de BOLIVIA. Vive junto @ uno
de los logos més grandes del munds.
£{Sabes cudl puede ser?

Busca en el libre "NINGS COMO YO"

PERIODICO

mﬁhwmmgd_-!mhu@_u!g
pmmywwmh
arena himeda. )

buen

IGUALDAD

Wilma Rudolph (1940- 1994) es una DE LAS

MUJERES EN EL DEPORTE mds mundiclmente

conocida por ser la primera afroamericana en

gonor fres medallas de oro en una misma
olimpiada

¢A qué se dedict después de refirarse del
atletismo?




un partido de futbol en la

hacerlo en la

esitais
umeda.
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Cn equipo deberan buscar,
en el soporte adecuado

la respuesta a la pregunta
p|on+eodo en la tarjeta

30 ‘O bibliO+6CO se mueven

bremente, pero con orden.
’3,’ Uerﬁro de cada equo se van
1 (ofando los respomsoblhdodee.

1. 5‘,\
i ¢






ZQUE N

o [ p\onjreomienJrO de

e La biblioteca como L

J Jrroboio en equipo.

DS FUNCICNA?

OSP@CJTO udico del uego.

oregunJrOS cuUriosas.
N €spacio dindmico.

e pueerO en comun al finalizar donde se

valora los diferentes sopodes utilizados.
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A |
LETS G0, oo
SHOPPING Wi /07 <o prouees
T0 THE ~ reales , carreleria enl ngles y
SUPERMARKET zona de trabajo

eqQlizamos acTivicaoes
Reall tividad
prdoﬁooe que utilizan el

iﬂglée COMO \enguo
vehicular.
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sHoP GLUTEN SHOP FOR. 4

BARS




Deben realizar la
COMPra en grupo,
calculando el dinero

que tienen.

atencion al eJriqueJrodo de los
produdos [prooecenoia.

ingredierﬁea e"oJ




“ET'S HAVC A LOOK
AT THE SHoreImG. m‘\f

M omees

T°MG+O gaqce'
Pasta |
Vegetables
5995(&?'“ Cantabria)

RiSCuH»s lf _’

Cereals f

S S {

IMPORTANT!
m ?LASTICJ)

WE ARE INVITING SOME FRIENDS TO
HAVE LUNCH AT OUR HOUSE.

WE ALL LIKE EATING PASTA WITH
TOMATO SAUCE, BUT WE ALSO NEED TO
BUY MORE FOOD AND DRINKS.

ONE OF US IS GLUTEN INTOLERANT, SO
WE HAVE TO BUY GLUTEN FREE!

WE ALSO NEED TO BUY A FEW MORE
THINGS!
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LQUE NOS FUNCIONA?

o Bspooio que simula un —

cor prodqurOS que pueden coger.

o Tro:)o]o en equipo.

e Situaciones de oprend'zo‘e cercanas que es

resultan muy motivadoras, po+enoiondo el

de\e una forma practica,
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iesperomos que 0S5 hOUO 8U9+0d0 H que

podéie odop+or o\guno idea a la préojrioo]

oot €l Equpo Docente del CRE
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